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(57) Abstract: The invention concerns a data processing method comprising 
the following steps: a)receiving a set of structured and mutually linked data to 
be processed, of the value type with a name and/or container with a name and 
capable of containing at least a value having a name and/or another container 
having a name; b) defining a dictionary object adapted to store/find in a mem- 
ory woricspace a container or a value under/corresponding to a predetermined 
name; c) generating an empty instance of the dictionary object; d) verifying 
whether the structure of the data to be processed is of the value or container 
type; e) if the data is of the value type, storing/finding the value in the memory 
workspace under/corresponding to the name of the data to be processed, and 
returning to step d) until the last data to be processed of said set whereas if the 
data is of the container type, generating an empty dictionary subobject as per 
step c), filling the dictionary subobject with the content of the data to be pro- 
cessed as per step c) to e), and returning to step d) until the last data of the set 
has been processed. 

(57) Abr^^ : Le procede de traitement de donn6es, comprend les Stapes sui- 
vantes: a) recevoir un jeu de donnees a trailer, structur6es et relives entre elles, 
de type valeur ayant un nom et/ou contenant ayant un nom et aptes a contenir 
au moins une valeur ayant un nom et/ou au moins un autre contenant ayant un 
nom; b) definir un objet dictionnaire apte a stocker/trouver dans un espace m6- 
moire un contenant ou une valeur sous/correspondant a un nom predetermine; 
c) cr6er une instance vide de Tobjet dictionnaire; d) verifier si la structure de 
la donn^e h trailer est du type valeur ou contenant; e) en cas de donnde de type 
valeur, stocker/trouver la valeur dans Tespace m^moire sous/correspondant au 
nom de la donn^e k traiter, et revenir h T^tape d) jusqu'i la demi^re donn^e 
h traiter dudit jeu landis qu*en cas de donnee de type contenant, cr^er un sous 
objet dictionnaire vide conform^ment k T^tape c), remplir ledit sous objet dic- 
tionnaire par le contenu de la donnee h traiter conformement aux Stapes d) h e), 
et revenir a T^tape d) jusqu*a traiter la demi^re donnee du jeu. 
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